Inmatningsprogrammet EventManager

Installningar
Nar programmet startas Gppnas nedanstaende startfonster.

ﬂ": Hego Athletics - Event Manager ver 07-063 C:\Hepo\DBVGPO72.GDB C:\Hepo\DB\Fril istor.gdb
File Edit View

© Track  fongTripiejump. ¢ High Jump/Pole Vault T Test

Ewents Start event

No |Description Round |Heat |Starttime Lo

11|M Langdf{Long Jump irsol 1/2007-06-27 16:30:00

12 M Diskus{Discus Farsok 1 2007-06-27 17:05:00

22 WT.r.eslegﬂ'riple Jump Fﬁrsﬁk 1 2007-06-27 17:40:00 sysfynEgO%O

21 KW LangdfLong Jump Farsisk 1 2007-06-27 18:50:00 event manager
23 KW KulalShot Put Firsiik 1 2007-06-27 18:55:00

13 M SpjutfJavelin Firsik 1 2007-06-27 19:05:00

Message prompt

Database

Refresh

DTM

Klicka Overst i nagon av de sk ’radioknapparna’, Track, Long/Triple Jump, High Jump /Pole
Vault eller Test + nagon av de andra pa Gversta bilden sa visas 16p-, teknik- eller vald typ av
testgren i tidsordning inom respektive fargkod. Forklaring till fargkoderna star langst ned i
fonstret.

Anslutning till bas. Forsta gangen programmet Gppnas visas nagon av foljande dialogrutor.
Samma ruta far man ocksa om man klickar pa Edit uppe till vanster och viljer Database. ..

(@ Database (M= C: Database [M=1lE3]
Computer.  (serverl)

Local ~ [Remate ~]  [Roserl

Datshase: (ciDbieas.gdk) Database: (cADbibas1.gdk)
[LocalhostCiHego\Db\Gegalanl?.gdh [ciHego\DGegalan07.gdn

Local - Local  ~

FeaporBas: (e\Dbybasigdby RaportBas: (ciDbybas] gdb)

|CtHegoNDBYFriListor.gelb @ |CAHe go\DbyFriListor gl

OK oK

Som synes kan man vélja databasen pa tva sétt beroende pa om den ligger lokalt eller pa en
annan dator. | exemplet till vanster ligger basen lokalt pa den dator man arbetar vid och till
hoger ligger den pé virddatorn *Rosen’. Normalt ligger basen pa en central varddator placerad
i tavlingskansliet, alltsa ej lokalt ute vid teknikgrenarna. RaportBas ar sokvagen till listbasen.
Den behovs bara vid datorn som tar emot tider fran malkameran da man vill skriva ut
I6pningsprotokoll.

Nar basen ar ansluten. Tryck pa OK och startfonstret ovan visas. Visas inga grenar sa byt
mellan ‘radioknapparna’ upptill sa framtrader grenarna.

Forst ligger grenar. De &r klara for start och kan tas upp i EventManager.

Efter de vita kommer bla som visar att grenen &r aktiv men att inga resultat matats in. Sedan
foljer gula grenar som visar att grenarna ar aktiva och att resultatinmatning pabarjats



Dérefter ligger [grona grenar. Déar &r resultaten registrerade och inmataren har gjort grenen
klar. Dessa kan man 6ppna igen i programmet om nagon rattelse maste goras.

Sist ligger gra grenar. Dessa har inte gjorts Klar start i CompetitionManager och ar annu
inte tillgangliga.

Inom varje fargavdelning &r grenarna sorterade i tidsordning efter starttid.
Vald gren &r - och dessutom markerad med svart pil i kolumnen l&ngst till vénster.

Knappen skall man anvanda for att uppdatera status pa& grenarna. Alla grenar r ju
inte klara for start da tavlingen borjar.

Tva grenar samtidigt

Det finns en mojlighet att ha tva teknikgrenar samtidigt 6ppna i samma dator, vilket &r mycket
anvandbart dd man t ex slar ihop tva klasser men vill ha separata resultatlistor. Markera
Long/Triple jump eller High Jump/Pole Vault och tryck pa Edit och darefter Settings langst
upp till vénster.

@ rirye EEE BiFtTrpt LB
Global settings Global settings
[ Enable two-event-mode ¥ Enable two-event-mode i i
I~ Enable data through mode [store external data without manual checking) I Enable data through mode [store external data without manual checking)
I~ Enable DTM I~ Enable DTM
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R R R ba
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Offset ooz ‘
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Det vénstra fonstret galler kast och hopp och det hogra hojd/stav. Markera Enable two-events-
mode och tryck OK.

Automatisk registrering i Kast/Vagratt hopp

Om man har optisk avlasning med métinstrument som sander resultatet direkt till databasen,
maste vissa installningar goras. Tryck pa rutan med verktygssymboler vid Measurment data
och man far en rullgardinslist for installninar av com-port, dverforingshastighet mm efter
anvisningar av instrumentoperatoren eller Hego, som ocksa informerar hur rutan Mask skall
anvandas. Markera dven rutan Port ON. Har man automatisk vindmaétning, grid som laser
avstandet till plankan och/eller display anslutna sa maste aven detta stallas in

ntmode
rough mode [store external data without manual checking)




Automatisk registrering av I6pningsresultat

Skall man ha automatisk inmatning av tider frdn malkamera maste detta stallas in.
Kommunikationen fran kameradatorn till resultatdatorn gar via com-portar. Till detta maste
man ha en sk ‘nollmodemkabel” som kopplas mellan com-portarna.

| grundfonstret pa EventManager, under Edit, valjer man settings och nedanstaende ruta visas.

& Firypr EEX
Global settings
¥ Enable two-eventmade
I~ Enable data through mode [stare external data without manual checking]
I~ Enable DTM
Finishcamera
. Hardware madel Comport;
* Format 1.23,45
Ly - COM1
€ Farmat 1:23.45 ﬂ TR |
I Port N = 3
Wind g 5|
Mask Comport: [ gl
coma ﬂ e Bl
I~ Part O b}
Reaction tines
Keyhoard no; Hardware model G
’ﬁmga - Comi ﬂ
I~ Port OGN

Valj kameramarke och tryck pa tillhérande knapp med verktygssymboler och en rullgardinlist
visas dar man kan valja comport overforingshastighet mm. De instéllningar som visas &r
vanligast.

Darefter maste forstas ocksa kameran konfigureras efter sina specifikationer.



Registrering resultat Typ 1 - Lopning

Starta EventManager och startfonstret visas. Visas inga grenar sa byt mellan ett par av
‘radioknapparna’, upptill sa framtrader grenarna.

(i Hego Athletics - Event Manager ver 07-064" C:\Hego\DBAGPO72.GDE C:\Hego\DB\FriListor.gdb

fle Edt View
@ ifrack ¢ Long{Triple jump " HighJump{ Pole Vault | Test

Events Start event |

Database

’7 Refresh
D™

S

Forst ligger grenar. De &r klara for start och kan tas upp i EventManager.

Efter de vita kommer bla som visar att grenen &r aktiv men att inga resultat matats in. Sedan
foljer gula grenar som visar att grenarna ar aktiva och att resultatinmatning pabérjats

Dérefter ligger [§foha grenar. Dér &r resultaten registrerade och inmataren har gjort grenen
klar. Dessa kan man 6ppna igen i programmet om nagon rattelse maste goras.

Sist ligger gra grenar. Dessa har inte gjorts Klar start i CompetitionManager och ar annu
inte tillgangliga.

Inom varje fargavdelning ar grenarna sorterade i tidsordning.
Vald gren &r - och dessutom markerad med svart pil i kolumnen langst till vénster.

Knappen skall man avhanda for att uppdatera status pa grenarna. Alla grenar &r ju
inte klara for start da tavlingen borjar.

Inmatning av resultat under tavling: Markera 6nskad gren och tryck pa Start Event eller tryck
pa Enter. Nedanstaende fonster visas.



Sortvalue _|Rea. Time|cade |
IGE] O

108230
a4 0
s

Har gar det inte att fylla tabellen direkt med resultat. Antingen skriver man i rutorna till hoger
i fonstret ovanfor det svarta faltet. Skriv i bannummer och hoppa till nésta ruta. Startnummer
kommer da automatiskt. Andra alternativet &r att i stéllet markera aktuell I6pare i kolumnen
Time. Dubbelklicka eller tryck Enter och man far fram en ruta dar resultatet kan matas in.
Obs! Man behdver inte skriva punkt eller komma.

| det fall ndgon ej startat, DNS, brutit, Ab eller blivit diskvalificerad anvands koderna till
hoger i bilden. Markera aktuell 16pare i kolumnen Time och tryck pa lamplig kod, eller
motsvarande funktionstangent. Nar inmatningen ar klar trycker man pa F9 och ett protokoll
trycks som kan undertecknas av eltidtagaren.

Vinden avlases normalt ute pa plan och ett vindprotokoll lamnas ofta till sekretariatet, dar
tavlingsadministratoren registrerar uppgifterna i CompetitionManager (Se sid 17!).
Vinduppgifterna kan ocksa om man sa vill registreras har i rutan Wind.

Det finns majlighet att koppla vindmaétare till datorn sa att vinduppgifterna registreras
automatiskt. Lynxkameran t ex ar kompatibel med ett antal olika vindmatare. Har man
elektronisk dverforing av tider kommer ocksa vinduppgifterna in i faltet Wind.



Registrering resultat Typ 2 - Kast/Vagratt Hopp utan vind

Starta EventManager och startfonstret visas. Visas inga grenar sa byt mellan ett par av
‘radioknapparna’ upptill sa framtrader grenarna.

G: Hego Athletics - Event Manager ver 07-063 C:\Hego\DBYGPO72.GDB C:\Hepgo\DBYFriListor.gdb
File Edi Yiew

© Track @ iong{Tripie jump,  High Jump } Pole Vault [ Test

Events Start event
No  |Description Round |Heat |Starttime A

11 (M Léngd{Long Jump drsil 1[2007-06-27 16:30:00
12 M Diskus{Discus Firsiik 1 2007-06-27 17:05:00 H
22 Kpw T-r-eslagﬂriple Jump F:tfrs::ik 1 2007-06-27 17:40:00 sysferEgC%D
21 KW LangdfLong Jump Firsiik 1 2007-06-27 18:50:00 event manager
23 KW KulafShot Put Fiirsiik 1 2007-06-27 18:55:00
13 M Spjutplavelin Fidrsiik 1 2007-06-27 19:05:00

Message prompt

Database

Refresh

DTM

Forst ligger grenar. De ar klara for start och kan tas upp i EventManager.

Efter de vita kommer bla som visar att grenen &r aktiv men att inga resultat matats in. Sedan
foljer gula grenar som visar att grenarna ar aktiva och att resultatinmatning paborjats

Dérefter ligger [grona grenar. Dar &r resultaten registrerade och inmataren har gjort grenen
klar. Dessa kan man 6ppna igen i programmet om nagon rattelse maste goras.

Sist ligger gra grenar. Dessa har inte gjorts Klar start i CompetitionManager och &r annu
inte tillgangliga.

Inom varje fargavdelning ar grenarna sorterade i tidsordning.
Vald gren ar JBl8l och dessutom markerad med svart pil i kolumnen langst till vanster.

Knappen skall man avhanda for att uppdatera status pa grenarna. Alla grenar &r ju
inte klara for start da tavlingen borjar.



Tva grenar samtidigt

Det finns en mojlighet att samtidigt ha tva klasser 6ppna i en teknikgren, vilket ar mycket
anvandbart da man t ex slar ihop tva klasser men vill ha separata resultatlistor. Markera
Long/Triple jump eller High Jump/Pole Vault och tryck pa Edit och darefter Settings langst
upp till vénster.

—— B
@ FloTyp2 DEE (@ FloTyp4
Global settings Global settings
i Enable two-eventmode ¥ Enable two-eventmode . )
[~ Enable data through mode [store external data without manual checking) I~ Enable data through mode [store external data without manual checking)
[~ Enable DTM " Enable DTM
Measuremer t data Grid for distance to bar
Mask Comport: Offset Comport:
. . Coml N Bz - Coml ﬂ
ERIRTE N & +
I~ Porcon J I~ Port OM J
“wvind Scoreboard
Mask g Scoreboard modsl Pratacal Ratation time G
omt ﬂ ‘Scﬂrehnard system j |D J |D g Com1 @
I~ Part ON [ Part ON
Text: to display when no event is going on...
Grid Plank
Offset Carmport: ‘
32 < coml ﬂ
I Fort on o
Scoreboard p—
Scorsboard modl Fratosl Rotation tine omports
Fooreboard system <] [0 3 b 3 O™ &
I PortON

Text to display when no event is going on.

Det vénstra fonstret galler kast och hopp och det hdgra hojd/stav. Markera Enable two-events-
mode och tryck OK.

Inmatning av resultat under tavling: Markera 6nskad gren och tryck pa Start Event eller tryck
pa Enter. Nedanstaende fonster visas.

(@l M Discus Eventnumber 12 iy S —
StartOrder DNS/ab
SlnulHanklName |Cluh | Nall Heslcude |;
b 66 5 Robert Melin Bottnaryds IF  SWE 53.03 o
: 69 6 Johnny Karlsson IFK Strimsund SWE 43.59 0
| | 197 4 Axel Hirstedt Malmi Al SWE 53.14 0
| | 68 2 Mirt Israel EST EST 62.35 0
| 70 3 Per Rosell Ullevi FK SWE 57.12 0
| | 64 1 Omar EI Ghazaly EGY EGY 66.34 0

[Scoreboard
Disp data [F2)

Clear scoreboard [F8)

[ Functions
x [F4)
- IF5)

Administration
View | Correction [F10)

Incoming data

Next [F1)

Aktuell deltagare &r markerad med en pil langst ut till vanster.

Registrera deltagarens resultat till hoger i rutan dir det stir *Inputs’. Om inget resultat uppnas
anvands nedanstaende knappar.

ogiltigt (F4)

(F5)

X =
- = avstar



Tryck Enter.

Resultatet, markerat med ' blatt , visas nu i tabellen till vanster om inmatningsrutan. Denna
tabell visar bara resultaten pa den markerade deltagaren. Round star for hopp- eller
kastomgang. Pl visar placering for aktuell deltagare.

Tryck sedan pa Next (F1) till hoger i rutan Functions, alternativt pa funktionsknappen (F1)
och nasta deltagare visas.

Tryck dérefter funktionsknappen (F2) om en elektronisk ljustavla &r inkopplad. Detta for att
tavlan skall visa nasta i tur att hoppa eller kasta.

For att titta pa eller korrigera narmast foregaende deltagares resultat anvands knappen
Previous (F7).

Om en deltagare bryter tavlingen eller ej kommer till start kan man avaktivera denne genom
att dubbelklicka pa namnet. Det kommer dd upp en ruta dar man av- eller paaktivera
deltagaren. En avaktiverad deltagare blir gulfargad.

Hoppning i tva pooler

Vid hopp med tva pooler dar de 8 basta resultaten skall hamtas ur bagge poolerna gér man pa
foljande satt. Nar forsta gruppen(Heat 1) har gjort sina 3 hopp, ga ur grenen och svara No pa
fragan om grenen &r klar. Svara inte Yes for da sands resultaten ut pa internet om den
uppkopplingen &r aktiv. Forfar pa samma sétt efter andra gruppens(Heat 2) 3 hopp. Alltsa ga
ur grenen och svara No. Meddela darefter sekretariatet. Dar overfors bada grupperna till
samma heat. Efter klartecken fran sekretariatet tar funktionaren i den grop dar
finalhoppningen skall ske upp grenen igen och fortsatter enligt nedan.

Klara for final, (&ndra hopp-/kastordning)

Langst upp till vanster i inmatningsfonstret finns det en knapp ”Order” som ger mdéjlighet att
ta ut de som &r klara for final efter tre omgangar. Tryck pa Order! En rullgardinsmeny med
foljande alternativ visas

Reversed by results limited. Valjer man detta alternativ far man upp en ruta dar man kan valja
hur manga man vill ha med i omvénd resultatordning. Har anvants mycket pa DN-galan dar
bast efter tre omgangar hoppar sist

Reversed by results all. Visar alla i omvand resultatordning

By results. Visar alla i resultatordning.

By original limited. Detta &r det vanligaste alternativet. Aven har far man upp en ruta och kan
valja antalet som skall deltaga i finalomgangen.

By original. Aterstaller till ursprungliga hopp- eller kastordningen.

Gren klar

For att avbryta resultatinmatningen stanger man fonstret antingen med Windows Kryss i
oversta hogra hornet eller med Alt+F4 och man far en fraga fran programmet.

Is this event finished?

X No | X Nonotactive) | Cancel |




Har svarar man Yes om grenen ar klar annars No not active. Detta syns da i
CompetitionManager sa att tavlingsadministratéren kanner till grenens status. Innan grenen
gors Kklar bér man kontrollera att data- och pappersprotokoll dvensstdammer. Det gors i
View/Correction som beskrivs nedan.

Inmatning av resultat efter avslutad tavling. Det finns ett alternativt satt att registrera resultat i
teknikgrenar. Tryck pa View/Correction (F10) och nedanstaende fonster 6ppnas.

Event overview and carrection window 0k Cancel
No ‘Name |Nal Round 1 ‘Huund 2 ‘Huund 3 ‘Huund 4 ‘Huund 5 ‘Huund 3 ‘Huund 7 |Fluund 8 | A
347 Emma Lillbick 2,21 i

362 Malin Dahlbick

230 Hanna Fritzson

80 Carolina Eriksson
66 Maja Bergbom

83 Maja Hansson

378 Elvira Martensson
351 Felicia Longhi

77 Madeleine Engstrim
123 Sandra Werge

71 Amanda Bornstrém
89  Felicia Hikansson
348 Louise Lillback

Om man behover registrera resultaten efter det att grenen ar avslutad, fran ett handskrivet
protokoll, kan det vara lttare att anvanda det hir fonstret. Aven Korrigeringar kan goras har.
Skriv in alla resultat. Tryck sedan pa OK sa att resultaten sparas och programmet raknar ut
placeringsordning. Detta kan ta flera sekunder och &r klart foérst nar fonstret stangs
automatiskt.

Gren klar

Nér fonstret View/Correction stangs ar man tillbaka i det ursprungliga fonstret for
resultatinmatning. Stdng detta fonster antingen med Windows kryss i dversta hogra hornet
eller med Alt+F4 och man far en fraga fran programmet.

Close event

Is this event finished?

es | % No |an[nulaclive]| Cancel ‘

Svara Yes om grenen &r klar annars No not active.



Registrering resultat Typ 3 - Hopp med vind

Starta EventManager och nedanstaende startfonster visas. Visas inga grenar sa byt mellan ett
par av "radioknapparna’ upptill sa framtrader grenarna.

Events Start event

No  |Description Round |Heat |Starttime

11|M Léngd/Long Jump s 1|2007-06-27 16:30:00

12 M Diskus/Discus Fiirstk 1 2007-06-27 17:05:00

22 KW Tresteg(Triple Jump  Firstk 1 2007-06-27 17:40:00 Aeriaona

21 KW LingdfLong Jump Fiirsik 1 2007-06-27 18:50:00 event manager
23 KM Kula/Shot Put Fiirstk 1 2007-06-27 18:55:00

13 M Spjuttavelin Fiirstk 1 2007-06-27 19:05:00

Message prompt

Database

Refresh

o™

Forst ligger grenar. De ar klara for start och kan tas upp i EventManager.

Efter de vita kommer bla som visar att grenen &r aktiv men att inga resultat matats in. Sedan
foljer gula grenar som visar att grenarna ar aktiva och att resultatinmatning paborjats

Dérefter ligger [grona grenar. Dar ar resultaten registrerade och inmataren har gjort grenen
klar. Dessa kan man 6ppna igen i programmet om nagon réttelse maste goras.

Sist ligger gra grenar. Dessa har inte gjorts Klar start i CompetitionManager och ar annu
inte tillgangliga.

Inom varje fargavdelning ar grenarna sorterade i tidsordning.
Vald gren ar JBl8l och dessutom markerad med svart pil i kolumnen langst till vanster.

Knappen skall man avhanda for att uppdatera status pa grenarna. Alla grenar ar ju
inte klara for start da tavlingen borjar.



Tva grenar samtidigt

Det finns en mojlighet att samtidigt ha tva klasser 6ppna i en teknikgren, vilket &r mycket
anvandbart dd man t ex slar ihop tva klasser men vill ha separata resultatlistor. Markera
Long/Triple jump eller High Jump/Pole Vault och tryck pa Edit och darefter Settings langst
upp till vénster.

G FloTyp2 DEE (@ FloTyp4

Global settings Global settings

¥ Enable two-cventmode ¥ Enable two-event-mode
[~ Enable data through mode [store external data without manual checking) I~ Enable data through mode [store external data without manual checking)
[~ Enable DTM " Enable DTM
Measurement t data Grid for distance to bar
Mask Comport: Offset Comport:
. . Coml N Bz - Coml ﬂ
ERIRTE N H =
I~ Porcon J I~ Port OM J
wind Scoreboard
Mask I Scoreboard model Protoccl Rotation time P
omt ﬂ ‘Scﬂrehnard systerm j |D J |D g Com1 @
I~ PortOn ™ Port ON
Text to display when no ewent is going on. .,
Grid Plank
Offset Comport: ‘
32 < coml ﬂ
I Fort on o
Scoreboard p—
Scorsboard modl Fratosl Rotation tine omports
[eoreboard system <] 0 3] 0 15 o™ &

I~ Porton
Text to display when no event is going on.

Det vénstra fonstret galler kast och hopp och det hégra hojd/stav. Markera Enable two-events-
mode och tryck OK.

Inmatning av resultat under tavling: Markera dnskad gren och tryck pa Start Event eller tryck
pa Enter. Nedanstaende fonster visas.

(B} K Long Jump Eventnumber 19 iy -_-"“'"“- -‘ -
StartOrder DNS/ ab
Slnn‘F\anklName Club | Natl HES‘CDHE |:
M 310 3 Malin Malmbrandt Visterds FK  SWE 5,74 0
| an 8 Sara Wilki Spérviig FK SWE 5,01 0
| 3z 5 Linda Bergh Hidsselby SK | SWE 5,52 0
: 313 2 Johanna Ingadbitir ISL ISL 5,95 o T
|| 314 4 Johanna Wikstrim Huddin.g]e AlS SWE 552 0 Res
315 6 Malin Eriksson KFUM Orebro |SWE 5,29 0
| 318 7 Angelica Engberg Hiasselby SK |SWE 5,24 0 |
| 312 1]Eliane Martins BRA BRA 644 07 eorcbonrd i

Disp data [F2]

Clear scoreboard [F8]

Functions
x [F4)
- F9)

Next [F1)

‘Administration

View { Correction [F10)

Incoming data

Aktuell deltagare ar markerad med en pil langst ut till vénster.

Registrera deltagarens resultat till hoger i rutan dér det star ’Inputs’. Skriv in langden under
Result, ga med Tab-tangent till Wind och skriv in vinden. Vixla mellan *Result” och *Wind’
med Tab och Shift-Tab. Alternativt kan vinden matas in fran extern enhet kopplad till datorn.
Den syns da i rutan for Wind.



Om inget resultat uppnas anvands nedanstaende knappar.

x = ogiltigt (F4)
- = avstar (F5)
Tryck Enter.

Resultatet, markerat med 'blatt , visas i tabellen till vanster om inmatningsrutan. Denna tabell
visar bara resultaten pa den markerade deltagaren. Round star for hopp- eller kastomgang. PI
visar placeringen for aktuell deltagare.

Tryck sedan pa Next (F1) till hoger i rutan Functions, alternativt pa funktionsknappen (F1)
och nésta deltagare visas.

Tryck déarefter funktionsknappen (F2) om en elektronisk ljustavla &r inkopplad. Detta for att
tavlan skall visa nésta i tur att hoppa eller kasta.

For att titta pa eller korrigera narmast foregaende deltagares resultat anvands knappen
Previous (F7).

Om en deltagare bryter tavlingen eller ej kommer till start kan man avaktivera denne genom
att dubbelklicka pa namnet. Det kommer dd upp en ruta dar man av- eller paaktivera
deltagaren. En avaktiverad deltagare blir gulfargad.

Hoppning i tva pooler

id hopp med tva pooler dar de 8 béasta resultaten skall hamtas ur bagge poolerna gér man pa
foljande satt. Nar forsta gruppen(Heat 1) har gjort sin 3 hopp, ga ur grenen och svara No pa
fragan om grenen ar klar. Svara inte Yes for da sands resultaten ut pa internet om den
uppkopplingen &r aktiv. Forfar pa samma sétt efter andra gruppens(Heat 2) 3 hopp. Alltsa ga
ur grenen och svara No. Meddela darefter sekretariatet. Dar Gverfors bada grupperna till
samma heat. Efter klartecken fran sekretariatet tar funktionaren i den grop dar
finalhoppningen skall ske upp grenen igen och fortsatter enligt nedan.

Klara for final, (&ndra hoppordning)

Langst upp till vanster i inmatningsfonstret finns det en knapp *Order’ som ger mojlighet att
ta ut de som &r klara for final efter tre omgangar. Tryck pa Order! En rullgardinsmeny med
foljande alternativ visas

Reversed by results limited. Valjer man detta alternativ far man upp en ruta dar man kan valja
hur manga man vill ha med i omvénd resultatordning. Har anvants mycket pa DN-galan dar
bast efter tre omgangar hoppar sist

Reversed by results all. Visar alla i omvand resultatordning

By results. Visar alla i resultatordning.

By original limited. Detta &r det vanligaste alternativet. Aven har far man upp en ruta och kan
valja antalet som skall deltaga i finalomgangen.

By original. Aterstaller till ursprungliga hopp- eller kastordningen
Gren klar

For att avbryta resultatinmatningen stdnger man fonstret antingen med Windows kryss i
dversta hogra hornet eller med Alt+F4 och man far en fraga fran programmet. Innan grenen
gors Kklar bér man kontrollera att data- och pappersprotokoll dvensstdimmer. Det gors i
View/Correction som beskrivs nedan.

Is this event finished?

Pes | X No | X Nonotactive) | Cancel |




Har svarar man Yes om grenen &ar klar annars No not active. Detta syns da i
CompetitionManager sa att tavlingsadministratérer kanner till grenens status.

Inmatning av resultat efter avslutad tavling. Det finns ett alternativt satt att registrera resultat i
teknikgrenar. Tryck pa View/Correction (F10) och nedanstaende fonster 6ppnas.

P19 Lingd Eventnumber 27 ]
Event owerview and correction window 0Ok Cancel
Mo [Name |Nat [Rnd 1 [wind [And 2 |wind [Rnd 3 [wind [And 4 [wind [Rnd 5 [wind [Rnd & |wind [p2
267 A Abdalian 6,45 -0,5
472 R Andersson
225 M Brunstrim
88  J Ekund
90 JElgered
516 D Englesson
196 G Gillander
158 A Lundmark
489  E Lundmark
203 P Lythell
462 N-G Nilsson
510 P Olsson
271 HPalm
366 J Siderling
512 ATallryd
120 J Thorén
386 CAsman
v
< >

Om man behover registrera resultaten efter det att grenen ar avslutad, fran ett handskrivet
protokoll, kan det vara littare att registrera i den har formen. Aven Korrigeringar kan goras
har. Skriv in alla resultat. Tryck sedan pa OK sa att resultaten sparas och programmet raknar
ut placeringsordning. Detta kan ta flera sekunder och &r klart forst nér fonstret stangs
automatiskt.

Gren klar

Né&r fonstret View/Correction stdngs &r man tillbaka i det ursprungliga fonstret for
resultatinmatning. Stang detta fonster antingen med Windows kryss i ¢versta hdogra hornet
eller med Alt+F4 och man far en fraga fran programmet.

Close event

Is this event finished?

X No | X Nonotactive] | Cancel |

Svara Yes om grenen &r klar annars No not active.



Registrering resultat Typ 4 - H6jd/Stav

Starta EventManager och startfonstret visas. Visas inga grenar sa byt mellan ett par av
‘radioknapparna’ upptill sa framtrader grenarna.

C Track  LongTriple jump @ [High Jump fPole Vault I~ Test
Events Start event

No _ |Description Round |Heat |Starttime
[d 20 KW StaviPole Yault orsil 1|2007-06-27 16:15:00
10 M Stav/Pole ¥ault Firsok 1 2007-06-27 18:35:00
9 M Hiajd{High Jump Firsok 1 2007-06-27 17:10:00
19 KW Hijd/High Jump Firsok 1 2007-06-27 18:45:00

systerm 8000
event manager

Message prompt

Database

Refresh

DTM

Forst ligger grenar. De &r klara for start och kan tas upp i EventManager.

Efter de vita kommer bla som visar att grenen &r aktiv men att inga resultat matats in. Sedan
foljer gula grenar som visar att grenarna ar aktiva och att resultatinmatning paborjats

Dérefter ligger [grona grenar. Dar &r resultaten registrerade och inmataren har gjort grenen
klar. Dessa kan man 6ppna igen i programmet om nagon rattelse maste goras.

Sist ligger gra grenar. Dessa har inte gjorts Klar start i CompetitionManager och &r annu
inte tillgangliga.

Inom varje fargavdelning ar grenarna sorterade i tidsordning.
Vald gren &r - och dessutom markerad med svart pil i kolumnen langst till vénster.

Knappen skall man avhanda for att uppdatera status pa& grenarna. Alla grenar ar ju
inte klara for start da tavlingen borjar.



Tva grenar samtidigt

Det finns en mojlighet att ha tva teknikgrenar samtidigt 6ppna i samma dator, vilket &r mycket
anvandbart da man t ex slar ihop tva klasser men vill ha separata resultatlistor. Markera
Long/Triple jump eller High Jump/Pole Vault och tryck pa Edit och darefter Settings langst
upp till vénster.

Text to display when no event is going on.

I~ Porton

Global settings Global settings
i Enable two-eventmode ¥ Enable two-event-mode
[~ Enable data through mode [store external data without manual checking) I~ Enable data through mode [store external data without manual checking)
[~ Enable DTM " Enable DTM
Measuremer t data Grid for distance to bar
Mask Comport: Offset Comport:
. . Coml N Bz - Coml ﬂ
ERIRTE N & +
I~ Porcon J I~ Port OM J
“wvind Scoreboard
Mask g Scoreboard modsl Pratacal Ratation time G
omt ﬂ ‘Scﬂrehnard system j |D J |D g Com1 @
I~ Part ON [ Part ON
Text: to display when no event is going on...
Grid Plank
Offset Carmport: ‘
= < com1 ﬂ
I Fort on o
Scoreboard p—
Scorsboard modl Fratosl Rotation tine omports
Fooreboard system <] [0 3 b 3 O™ &

Det vénstra fonstret galler kast och hopp och det hdgra hojd/stav. Markera Enable two-events-
mode och tryck OK.

Inmatning av resultat under tavling: Markera 6nskad gren och tryck pa Start Event eller tryck
pa Enter. Nedanstaende fonster visas.

(@ M Pole Vault Eventnumber 10

DNS/ab

SlnulHanklNamE |Cluh | Nat | Flesll:nde |
: 49 Rasmus Carlsson Falu IK SWE o
| Gustaf Hultgren Orgryte 1S SWE 0
|| 52 Guiseppe Gibilisco ITA ITA o
| | 46 2 Oscar Janson Ullevi FK SWE 5.45 o
|| 48 3 Adam Kolasa POL POL 5.45 o
| a5 5 Jesper Fritz Malmi Al SWE 5.25 1] Scoreboard
| a4 4 Igor Paviov E\US RUS 5.45 1] Display data [F2)
| 43 1 Alhaji Jeng Orgryte IS SWE 5.55 0

Fonstret liknar det fran hopp/kast, men funktionstangenterna har annan betydelse anpassad till

Clear scoreboard [F8)

Functions
o [F3) Next [F1)
x [F4)
- [F5)

~Administration
View ] Correction (F10)
Edit heights [F11)

hojd/stav. En viktig funktion hér &r (F11), "Edit heights’, for att skriva in héjdtabellen.



— | det har fonstret fyller man i hjdtabellen.
Hojderna skrivs i centimeter, dvs 147, 152, 157 osv.

Det ar lampligt att inte fylla i hela hojdtabellen pa en
gang! Det ar i allmanhet battre att skriva i en hojd eller
I nagra fa i taget. Det kan ju intraffa att alla deltagare valjer
att std over en hojd och en tom ruta kan leda till
felskrivning. Dessutom kommer det ut en hojd pa
resultatlistan som ingen har hoppat pa.

Nar man fyllt i onskad hojd trycker man pa OK.

OBS! Deleteknappen tar bort den hogsta hojden. Det gar
inte att valja nagon annan hojd.

Fonstret for resultatinmatning visas igen och aktuell deltagare ar markerad med en svart pil
langst ut till vanster.

Resultaten matas in med funktionsknappar som beskrivs i rutan *Functions’ enligt nedan.

o = klarar (F3)
X = river (F4)
- = avstar (F5)
Tryck Enter.

Resultatet, markerat med blatt , visas i tabellen till vanster om inmatningsrutan. Denna tabell
visar alla héjder i hojdtabellen men bara resultaten for den markerade deltagaren.

Tryck sedan pa Next (F1) till hoger i rutan Functions, alternativt pa funktionsknappen (F1)
och nésta deltagare visas.

Tryck darefter funktionsknappen (F2) om en elektronisk ljustavla &r inkopplad. Detta for att
tavlan skall visa nasta i tur att hoppa eller kasta.

For att titta pa eller korrigera narmast foregaende deltagares resultat anvands knappen
Previous (F7).

Om en deltagare bryter tavlingen eller ej kommer till start kan man avaktivera denne genom
att dubbelklicka pa namnet. Det kommer da upp en ruta dar man av- eller paaktiverar
deltagaren. En avaktiverad deltagare blir gulfargad.

For att underlatta inmatningen och slippa trycka pa F5 varje gang en hoppare star i tur men
har en hogre ingangshojd sa oOppnar man View/Correction se bild nedan. Markerar
ingangshaojden for hopparen och trycker pa F1. Alla hojder fore inganghdjden markeras med
- och deltagaren hoppas Over till man dr framme vid vederborandes ingéngshdjd.

Gren klar

For att avbryta resultatinmatningen stanger man fonstret antingen med Windows Kryss i
oversta hogra hornet eller med Alt+F4 och man far en fraga fran programmet.

Is this event finished?

s | X MNo | X Nn[nntactive]| Cancel |




Har svarar man Yes om grenen &ar klar annars No not active. Detta syns da i
CompetitionManager sa att tavlingsadministratérer kanner till grenens status.

Inmatning av resultat efter avslutad tavling. Det finns ett alternativt satt att registrera resultat i
teknikgrenar. Tryck pa View/Correction (F10) och nedanstaende fonster 6ppnas.

Om man behdver registrera resultaten efter det att grenen &r avslutad, frén ett handskrivet
protokoll, kan det vara lattare att registrera i den har formen. Aven korrigeringar kan goras
hér.

Obs! Hojdtabellen maste forst skrivas in i foregaende fonster med hjalp av Edit heights (F11).

Skriv in alla resultaten med foljande symboler: o = klarat, x = rivit, - = avstar. Tryck sedan pa
OK sa att resultaten sparas och programmet raknar ut placeringsordning. Detta kan ta flera
sekunder och &r Klart forst nar fonstret stangs automatiskt.

Gren klar

Né&r fonstret View/Correction stangs & man tillbaka i det ursprungliga fonstret for
resultatinmatning. Stang detta fonster antingen med Windows kryss i éversta hdogra hornet
eller med Alt+F4 och man far en fraga fran programmet.

Close event







